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OPIS PROGRAMU STUDIOW DLA KIERUNKU
INFORMATYKA
I stopien, o profilu praktycznym

1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

Wydzial prowadzacy studia: Wydziat Transportu i Informatyki

Informatyka,

specjalnosci do wyboru:

1. Inzynieria oprogramowania i technologie mobilne,
2. Cyberbezpieczenstwo i technologie sieciowe

1.1 Nazwa programu/kierunku
studiéw/specjalnosci

1.2 Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia

1.3 Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji 6 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji
1.4 Profil studiéw Praktyczny

1.5 Forma /-y studiéw Studia stacjonarne, niestacjonarne

1.6 Liczba semestréw i punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiéw 7 semestrow, 210 punktéw ECTS

1.7 Laczna liczba godzin zajec 2650 - godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych;
dydaktycznych na studiach 1850 - godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach niestacjonarnych;
stacjonarnych/niestacjonarnych w tym 6 —cio miesieczne praktyki zawodowe na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych.

1.8 Laczna liczba ECTS zaje¢ z dziedziny

nauk humanistycznych lub spotecznych 13 punktéw ECTS

Inzynier;

Kod ISCED: podgrupa technologii teleinformatycznych 061;

Osoba legitymujaca sie ww. kwalifikacja posiada wiedze ogélng i praktyczng z zakresu informatyki,
telekomunikacji oraz elektrotechniki niezbedne do ksztaltowania specjalistycznych kompetencji w
zakresie réznorodnych systeméw informatycznych, zaré6wno od strony teorii funkcjonowania tych
systemow, ich projektowania, jak réwniez od strony ich praktycznego wykorzystania w gospodarce,
biznesie i administracji.

Osoba ta potrafi wykorzysta¢ nabyte kompetencje do formutowania i rozwigzywania ztozonych i
nietypowych probleméw o charakterze praktycznym z zakresu informatyki, a w szczegélno$ci potrafi
wykona¢ zadania obejmujace:

e inzynierie oprogramowania, a takze dobor $rodowisk programistycznych oraz narzedzi do
projektowania, implementacji i testowania systeméw informatycznych, w tym aplikacji
internetowych,

e projektowanie, wdrazanie i zarzadzanie nowoczesnymi aplikacjami multimedialnymi, w tym
funkcjonujacymi w réznorodnych obszarach dostarczania ustug teleinformatycznych;

e projektowanie, wdrazanie i utrzymywanie sieci Kkomputerowych oraz systeméw
komputerowych /informatycznych ze szczegélnym uwzglednieniem ich bezpieczenistwa;

e analize sposobdw funkcjonowania systeméw komputerowych i sieciowych oraz diagnostyke i
monitorowanie tych systeméw przy uzyciu dostepnego oprogramowania i narzedzi

1.9 Tytut zawodowy nadany

absolwentom, KOD ISCED, sprzgtowych, o o .

Opis syntetyczny charakterystyk e projektowanie i zarzadzanie ztozonymi przedsiewzieciami teleinformatycznymi.

zawodowych, stanowiska pracy Osoba posiadajaca ww. kwalifikacje jest przygotowana do pracy w przedsiebiorstwach/ jednostkach
absolwenta po ukoriczeniu studiéw o r6znym profilu dziatania, a w szczeg6lnosci w:

e firmach informatycznych i u operatoréw sieci telekomunikacyjnych
e administracji panstwowej,
e instytucjach finansowych i ubezpieczeniowych, szczegélnie gdzie wykorzystywane sa systemy
analityczne klasy BI
o firmach zajmujacych sie tworzeniem i wdrazaniem oprogramowania aplikacyjnego
e firmach, ktére zajmuja sie wykorzystaniem nowoczesnych technologii informatycznych
w praktyce,
na stanowiskach:
e programisty systeméw informatycznych oraz aplikacji webowych;
e projektanta systeméw komputerowych;
e testera systemoéw informatycznych;
e specjalisty informatyka;
kierownika dziatu informatyki

specjalisty ds. sprzedazy i diagnostyki sprzetu komputerowego;
administratora sieci komputerowych i systeméw informatycznych;
specjalisty z zakresu bezpieczenstwa systeméw i sieci komputerowych;
projektanta, programisty i administratora baz danych.

samodzielnego przedsiebiorcy prowadzacego wtasna firme informatyczna.

2. OKRESLONE W PROGRAMIE STUDIOW EFEKTY UCZENIA SIE I PRZYPISANIE DYSCYPLIN
NAUKOWYCH

2.1 Przypisanie dyscyplin naukowych

Dziedzina naukowa: Dziedzina nauk inZynieryjno-technicznych

Lp. | Nazwa dyscypliny naukowej Liczba punktéw ECTS %
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1. Informatyka techniczna i telekomunikacja 210 100
Razem liczba ECTS i procent ECTS w programie studiéw 210 100
2.2 Kierunkowe efekty uczenia sie w odniesieniu do PRK
Nazwa
kierunku: Informatyka
Poziom e o] .
T POZIOM 6 PRK - Studia pierwszego stopnia
Profil Co
ksztalcenia: Praktyczny Odniesienie do:
Symbol Charakterystyk drugiego
efektow Wstwerseligdh stopr(liila if:,avktléf“"{( uczenia sig
uczenia sie Efekty uczenia sie charakterystyk a kwa lh 163(;]1;1?](
dla po ukonczeniu studiéw pierwszego stopnia na kierunku Informatyka dla danego HUZIICE IS
programu poziomu PRK Poziom 6 ll(o.mp-etenc.je
studiéw inzynierskie
WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

w zaawansowanym stopniu kluczowe pojecia z zakresu dyscypliny naukowej Informatyka
techniczna i telekomunikacja niezbedne do:

e opisuianalizy algorytméw i struktur danych,
K.Wo01 e opisuianalizy dzialania oraz zabezpieczania systeméw informatycznych, P6U_W P6S_WG P6S_WG
e opisuianalizy dziatania uktadéw analogowych oraz cyfrowych,
oraz praktyczne zastosowanie tej wiedzy w dzialalno$ci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiéw Informatyka I stopnia.

w zaawansowanym stopniu zagadnienia w zakresie elektrotechniki, elektroniki i
K_W02 miernictwa, niezbedne do zrozumienia podstaw dziatania systeméw komputerowych i P6U_W P6S_WG P6S_WG
telekomunikacji oraz metod zapisu, przetwarzania i bezpiecznej transmisji danych.

w zaawansowanym stopniu zagadnienia dotyczace technicznych i matematycznych
K_Wo03 podstaw informatyki, a takze jest zdolny do wykorzystania tej wiedzy w dziatalno$ci P6U_W P6S_WG P6S_WG
zawodowej zwigzanej z kierunkiem studiéw.

W zaawansowanym stopniu zagadnienia i terminologie w zakresie architektury
K_Wo04 komputeréw, urzadzen peryferyjnych oraz urzadzen sieciowych wykorzystywanych w P6U_W P6S_WG P6S_WG
dzialalno$ci zawodowe;.

w zaawansowanym stopniu oraz wykorzystuje w praktyce metodyke projektowania

K-WO5 oprogramowania, a takze jezyKi opisu systemdéw informatycznych.

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu zagadnienia w zakresie oprogramowania systeméw

K-Wo6 komputerowych (jezyki wysokiego i niskiego poziomu).

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu zagadnienia w zakresie architektury i sieci komputerowych a
K_Wo07 takze systeméw operacyjnych, niezbedne do instalacji, konfiguracji oraz obstugi, P6U_W P6S_WG P6S_WG
utrzymania i zabezpieczania tych systeméw.

w zawansowanym stopniu zagadnienia elektrotechniki do obstugi urzadzen wchodzacych
K_W08 w sktad sieci teleinformatycznych oraz konfigurowania i zabezpieczania tych urzadzen w P6U_W P6S_WG P6S_WG
sieciach lokalnych i rozleglych.

w Zaawansowanym stopniu zagadnienia Zwigzane Z projektowaniem
K_ W09 i obstuga systemdéw baz danych wykorzystywanych w dziatalno$ci zawodowej zwiazanej z P6U_W P6S_WG P6S_WG
kierunkiem studiow.

K_W10 w zaawansowanym stopniu zagadnienia wchodzace w zakres inzynierii oprogramowania. P6U_W P6S_WG P6S_WG

W zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z bezpieczefistwem systeméw

kwil komputerowych i sieci.

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu zagadnienia w zakresie struktur danych i algorytméw

K. W12 o " . .
przetwarzania informacji, analizy danych, uczenia maszynowego.

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu oraz wykorzystuje w praktyce procesy przetwarzania

K W13 . , .
informacji cyfrowej.

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu oraz wykorzystuje w praktyce procesy doboru wiasciwych

Kwid komponentdw sprzetowych systemdw komputerowych i sieciowych.

P6U_W P6S_WG P6S_WG

w zaawansowanym stopniu zagadnienia w zakresie standardéw i norm technicznych
dotyczacych informatyki i elektrotechniki; zna terminologie angielska /rosyjska z zakresu
K_ W15 informatyki na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego - oraz P6U_W P6S_WG P6S_WG
praktyczne zastosowanie tej wiedzy w dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z kierunkiem
studiow.

w zaawansowanym stopniu zagadnienia zwigzane z cyklem zZycia urzadzen
K W16 komputerowych, sieciowych oraz komponentéw oprogramowania; posiada wiedze na P6U_W P6S_WG P6S_WG
temat aktywnego i zdrowego stylu zycia niezbedna do wykonywania zawodu informatyka.

zagadnienia niezbedne do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
K. W17 inzynierskiej; podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy obowiazujace w pracy P6U_W P6S_WK P6S_WK
informatyka oraz wiedze o kulturze fizyczne;j.

zagadnienia w zakresie ochrony wiasnosci przemystowej, intelektualnej oraz prawa

K W18 : . : o . .
- patentowego i autorskiego, a takze zagadnienia z zakresu etyki zawodowej.

P6U_W P6S_WK P6S_WK

zagadnienia w zakresie zarzadzania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w tym P6U_W P65S_WK P6S_WK

Kw19 specjalistycznych firm informatycznych

P6U_W P6S_WK P6S_WK
K. W20 ogoblne zasady tworzenia i rozwoju form przedsiebiorczosci indywidualne;j. - - -
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UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:
pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrédel; potrafi integrowac
K_U01 uzyskane informacje, dokonywa¢ ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz P6U_U P6S_UU

formutowac i uzasadnia¢ opinie.

pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na realizacje

K_U02 zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy P6U_U P6S_UO
dotrzymanie terminéw oraz dba o zdrowie i sprawno$¢ fizyczna.

K _U03 opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego. P6U_U P6S_UW P6S_UW

K_U04 przygc.)tqw.ac, .przefistaww i oméwic .krotkq pre.zentaqq poswiecona wynikom realizacji P6U_U P6S_UW; P6S_UW
zadania inzynierskiego oraz bra¢ udziat w debacie. P6S_UK

K_U05 komumkowe?.c sie w ]szku obcym na poziomie B2, \,/v.tym umozl‘1w1a]qcym czytanie P6U_U P6S_UK P6S_UW
dokumentacji technicznej wykorzystywanej w dziatalno$ci zawodowe;j.

K_U06 okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i realizowac¢ proces samoksztatcenia. P6U_U P6S_UU

K_U07 wykorzysta¢ poznane metody matematyczne, a takze symulacje komputerowe do analizy P6U_U P6S_UW P6S_UW

i oceny dziatania systemdéw komputerowych.

dokona¢ krytycznej analizy sposobow funkcjonowania systemdéw komputerowych i
K_U08 sieciowych oraz przeprowadzi¢ diagnostyke tych systemdéw przy uzyciu dostepnego P6U_U P6S_UW P6S_UW
oprogramowania i narzedzi sprzetowych.

poréwnac elementy systeméw komputerowych i sieci ze wzgledu na zadane Kkryteria

KU09 uzytkowe i ekonomiczne (bezpieczenstwo, niezawodnos¢, szybko$¢ dziatania, koszt itp.). PeUU P6s_UW P6S_.UW
postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi srodowiskami programistycznymi oraz narzedziami do

K_U10 projektowania, tworzenia i testowania systeméw informatycznych, w tym aplikacji P6U_U P6S_UW P6S_UW
mobilnych.

K U11 zaplanowa¢ i przeprowadzi¢ symulacje oraz pomiary charakterystyk urzadzen P6U_U P6S_UW P6S_UW

wchodzacych w skiad systemdw sieci komputerowych i teleinformatycznych.

K. U12 sformutowac specyfikacje systeméw informatycznych przy wykorzystaniu jezyka UML. P6U_U P6S_UW P6S_UW

zaprojektowaé poszczegdlne komponenty oprogramowania przez prawidtowy dobdr

KU13 metod i narzedzi.

P6U_U P6S_UW P6S_UW

K U14 projektowac sieci komputerowe przez prawidtowy dobér metod i narzedzi. P6U_U P6S_UW P6S_UW

korzysta¢ z kart katalogowych i not aplikacyjnych w celu dobrania odpowiednich

K_U15 A . e . P6U_U P6S_UW P6S_UW
komponentdw sprzetowych projektowanych sieci komputerowych oraz oprogramowania.

K U16 PrOJektoWac strony 1 serwisy internetowe przez prawidlowy dobdér metod P6U_U P6S_UW P6S_UW
i narzedzi.

K U17 .zaplanowac proces realizacji oprogramowania uzytkowego; potrafi wstepnie oszacowac P6U_U P6S_.UW P6S_.UW
jego koszty.

K U18 zbudqwac, skonflg}lrowac, uruchomi¢, przetestowa¢ oraz wlasciwie zabezpieczy¢ P6U_U P6S_UW P6S_UW
zaprojektowana sie¢ komputerowa.
konfigurowa¢ urzadzenia komputerowe i komunikacyjne w lokalnych (przewodowych i

K U19 radiowych) sieciach teleinformatycznych; potrafi administrowa¢ sprzetem i P6U_U P6S_UW P6S_UW

oprogramowaniem w sieciach lokalnych, a takze monitorowa¢ poziom bezpieczenstwa
sieci oraz wykrywac ewentualne incydenty.

sformutowaé algorytm procesu przetwarzania informacji, postugiwac¢ sie jezykami
K_U20 programowania wysokiego i niskiego poziomu przez wykorzystanie odpowiednich P6U_U P6S_UW P6S_UW
narzedzi informatycznych.

dostrzega¢ przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujacych projektowanie i
K U21 wytwarzanie systemow informatycznych ich aspekty pozatechniczne, w tym P6U_U P6S_UW P6S_UW
Srodowiskowe, ekonomiczne i prawne.

podja¢ prace w Srodowisku przemystowym, zwtaszcza w branzy informatycznej oraz

K_U22 . . ) . . . . P6U_U P6S_UW P6S_UW
potrafi bezpiecznie wykonywa¢ zadania w swojej pracy przez stosowanie zasad BHP.
oceni¢ przydatno$¢ typowych metod i narzedzi stuzacych do rozwigzywania

K U23 informatycznych zadan inzynierskich oraz wybiera¢ i stosowa¢ wilasciwe metody i P6U_U P6S_UW P6S_UW
narzedzia.

K U24 wykorzysta¢ dostepne oprogramowanie do przetwarzania danych multimedialnych, w P6U U P6S UW P6S UW

- tym na potrzeby reklamy i promocji w sieci. - - -
projektowa¢ bazy danych; formutowac zapytania do baz danych wykorzystujac

KU25 odpowiednie narzedzia. PeUU P6S_UW P6S_UW

K U26 kgrzystac ze stan_dard_ow dot}fczqcych prg]ektowanla, }mplementaql, testowania i P6U_U P6S_UW P6S_UW
uzytkowania, obowiazujacych w informatyce i elektrotechnice.
postugiwa¢ sie normami technicznymi oraz dostosowa¢ swoje dzialanie do

K_U27 obowiazujacych przepiséw, a takze przetwarza¢ i archiwizowa¢ dane, w tym dane P6U_U P6S_UW P6S_UW

pomiarowe.

KOMPETENC]JE SPOLECZNE
Absolwent jest gotow:

ciagtego doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy)
K_K01 — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych P6U_K P6S_KK
i spotecznych.

P6S_KK
P6S_KO

krytycznego respektowania pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnos$ci inzyniera,

kK02 w tym ich wptywu na $§rodowisko.

P6U_K
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zachowywania sie w sposéb profesjonalny, przestrzegania zasad etyki zawodowej i
K_K03 poszanowania réznorodnosci pogladéw i kultur, promuje spoteczne i kulturowe znaczenie P6U_K P6S_KR
sportu.
przyjecia odpowiedzialnos$ci za prace wtasng oraz podporzadkowania sie zasadom pracy
K_K04 w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje i wspdlnie P6U_K P6S_KO
realizowane zadania.
K_KO05 myslenia i dziatania w spos6b przedsiebiorczy. P6U_K P6S_KO
krytycznego formutowania i przekazywania spoteczenstwu — m.in. poprzez $rodki
K_K06 masowego .ptjzglfazu — 1nfo/rmac1% i opinii .do.tyczagych osiagniec 1nf0rmatyl$1, P6U_K P6S_KK
elektrotechniki i innych aspektéw dziatalno$ci inzyniera; jest gotéw do przekazywania
takich informacji i opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty, w tym w jezyku obcym.
Do weryfikacji efektéw uczenia sie na poziomie modutéw na kierunku studiéw Informatyka wykorzystywane sa:
egzaminy pisemne, zaliczenia pisemne, projekty, prezentacje, opracowywanie raportéw i prezentacja ich
wynikow, realizacja seminarium dyplomowego, a ponadto ocena zachowan i zaangazowania studenta w czasie
zajec.
Weryfikacja obejmuje wszystkie charakterystyki poziomu 6 PRK odnoszace sie do pelnego spektrum wymagan w
kategorii (wiedza, umiejetnos$ci i kompetencje spoteczne), a efekty uczenia sie stanowi¢ beda podstawe
wyznaczania zakresu tresci ksztatcenia, ich usytuowania w modutach ksztalcenia. W ramach poszczegélnych
modutéw weryfikacja efektow uczenia sie odbywac¢ sie bedzie poprzez ocene formatywna (ksztattujaca), ktéra
bedzie dokonywana w ciagu semestru i stuzy¢ bedzie zar6wno studentowi, jak i wyktadowcy do oszacowania
postepow w nauce i weryfikacji metod ksztatcenia oraz ocene sumatywna (podsumowujacg) pod koniec semestru,
pozwalajaca stwierdzi¢ czy i w jakim stopniu student osiagnat zaktadane efekty uczenia sie.
Sposéb weryfikacjii | Adekwatnos¢ przyjetych dla kierunku efektéw uczenia sig, bedzie oceniana nie tylko przez samych studentéw
2.3 oceny efektow (m.in. za pomoca kwestionariusza ewaluacyjnego), ale takze przez nauczycieli akademickich realizujacych

uczenia sie

poszczegdlne moduly i pracodawcédw zaangazowanych w prace Wydziatowej Komisji ds. Programéw Nauczania i
Zapewnienia Jakos$ci Ksztatcenia. Wykorzystywane sa takze oceny i uwagi z osiggnietych w czasie studiéw efektéw
uczenia sie w trakcie badania loséw zawodowych absolwentéw.
W WSEI w Lublinie wypracowano narzedzia umozliwiajace weryfikacje zaktadanych efektéw uczenia sie, ktére
stosuje sie do weryfikacji efektéw uczenia sie na kierunku. Pomocne w tym beda mierniki stopnia realizacji
osiagnietych przez studentéw efektéw uczenia sie, ktore zostaty podzielone na dwie grupy:

e mierniki ilo$ciowe;

e mierniki jakoSciowe.
W zwiazku z powyzszym weryfikacja zaktadanych efektéw uczenia sie na kierunku odbywa¢ sie na dwéch
gtéwnych poziomach: modutu oraz programu. W zakresie modutu analizie jest poddawany poziom realizacji
szczegotowych efektéw uczenia sie, natomiast w zakresie programu oceniane sg tzw. kierunkowe efekty uczenia
sie zdefiniowane dla wtasciwego kierunku studidw i poziomu ksztatcenia (6 poziom PRK).

Analiza zgodno$ci
zakladanych
efektow uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku w petni mieszcza sie w oczekiwaniach szerokiej grupy pracodawcéw oraz daja
absolwentom podstawy do prowadzenia wtasnej dziatalno$ci gospodarczej.
Analiza zgodnos$ci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy prowadzona jest w sposéb

2.4 | zpotrzebamirynku | sukcesywny z udziatem nauczycieli akademickich, studentéw, absolwentéw i pracodawcéw, a wnioski z analizy
pracy i wnioski z monitoringu stuza doskonaleniu programu studiéw.
analizy wynikéw
monitoringu

3. WYKAZ PRZEDMIOTOW/MODULOW ZAJEC, SZCZEGOLOWY PLAN STUDIOW

3.1

Zajecia lub grupy
zajec (moduly)
wraz z
przypisanymi do
nich punktami ECTS
i godzinami

. Liczba pkt
Wykaz modutéw Rizha ECTSp Ff)rma.
pkt ECTS praktycznych” zaliczenia
Modutly ogélnouczelniane 18 5
1 Modut ogélny (BHP, podstawy ochrony wiasnosci 5 0 7A0
intelektualnej, biblioteka, IT)
2 Jezyk obcy (do wyboru: angielski, rosyjski) 8 5 EGZ
Modut spoteczno-humanistyczny (do wyboru: etyka
3 . . e ) 5 0 ZAO
zawodowa, socjologia, psychologia, filozofia)
4 Wychowanie fizyczne 0 0 ZAL
Moduly kierunkowe 80 30
5 Analiza matematyczna z algebra liniowa 5 1 ZAO
6 Systemy operacyjne 5 2 ZA0
7 Podstawy programowania 5 2 EGZ
8 Architektura systeméw komputerowych 5 2 EGZ
9 Elektrotechnika i elektronika 5 2 ZA0
10 | Algorytmy i struktury danych 5 2 EGZ
11 | Podstawy programowania strukturalnego w jezyku C/ C++ 5 2 EGZ
12 Projektowanie. serwisow internetowych z elementami grafiki 5 2 7A0
komputerowej
13 | Zarzadzanie projektamiIT 5 2 ZAO
14 | Wprowadzenie do sieci komputerowych 5 2 EGZ
15 | Inzynieria oprogramowania 5 2 EGZ
16 Systemy teleinformatyczne i multimedialne 5 2 ZAO
17 Matematyka dyskretna 5 1 ZAO
18 Systemy baz danych 5 2 ZAO
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19 Podstawy programowania obiektowego w jezyku Java 5 2 EGZ
20 | Podstawy sztucznej inteligencji 5 2 EGZ
Moduly fakultatywne 5 5
21 | Przedsiebiorczo$¢/Zarzadzanie firma 5 5 ZAO
Specjalnos¢ 1: Inzynieria oprogramowania i technologie mobilne 60 50
22a | Technologie informatyczne i wzorce projektowe 6 5 ZA0
23a | Programowanie réwnolegte 6 5 ZA0
24a | Programowanie urzadzen mobilnych 6 5 EGZ
25a | Zaawansowane bazy danych 6 5 ZAO
26a | Projektowanie systeméw informatycznych 6 5 ZAO
27a | Bezpieczenstwo komunikacji i kryptografia 6 5 EGZ
28a | Cyberataki na infrastrukture - techniki i zwalczanie 6 5 EGZ
29a | Testowanie aplikacji 6 5 ZA0
30a | Techniki wirtualizacji, konteneryzacja 6 5 ZA0
3la | Zaawansowane metody inzynierii oprogramowania 6 5 EGZ
Specjalnos¢ 2: Cyberbezpieczenstwo i technologie sieciowe 60 50
22b | Wstep do cyberbezpieczenstwa 6 5 ZAO
23b | Projektowanie sieci komputerowych 6 5 ZA0
24b | Podstawy funkcjonowania sieci LAN 6 5 EGZ
25b | Zaawansowane bazy danych 6 5 ZA0
26b | Skalowanie i taczenie sieci CISCO 6 5 ZAO
27b | Bezpieczenstwo komunikacji i kryptografia 6 5 EGZ
28b | Cyberataki na infrastrukture - techniki i zwalczanie 6 5 EGZ
29b | Monitorowanie sieci i wykrywanie incydentéw 6 5 EGZ
30b | Techniki wirtualizacji, konteneryzacja 6 5 ZA0
31b | Ustugi telefonii internetowej 6 5 ZAO
Seminarium i egzamin dyplomowy 15 15
32 | Seminarium i egzamin dyplomowy 15 15 EGZ
Praktyki zawodowe 6 miesieczne 32 32
33 | Praktyki zawodowe 6 miesieczne 32 32 ZAL
Lacznie liczba punktéw ECTS w programie studiéw 210 137
3.2 Szczegotowy plan studiéw, punkty ECTS

Szczegobtowy plan studiéw jest dostepny w formie papierowej w dziekanacie Wydziatu Transportu i Informatyki lub w formie elektronicznej na
platformie e-learningowej Uczelni.

4. WYMIAR, ZASADY I FORMA ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH, LICZBA ECTS DLA
KIERUNKU STUDIOW O PROFILU PRAKTYCZNYM

Praktyki zawodowe realizowane sa w wymiarze 6 miesiecy (32 punkty ECTS), a szczegétowe efekty uczenia sie na praktykach zawodowych okresla
Program Praktyk Zawodowych i Dzienniczek praktyk zawodowych oraz sylabus dla kierunku Informatyka I stopien profil praktyczny.
Warunki zaliczania przez studentéw WSEI efektéw uczenia sie na praktykach zawodowych okres$la Uchwata Senatu WSEI w Lublinie, zgodnie, z
ktéra praktyka zawodowa podzielona jest na trzy czesci:
I. Praktyke zawodowa ogdlna;
II. Praktyke zawodowa kierunkowa;
III. Praktyke zawodowa specjalno$ciowa.
Mozliwosci realizacji praktyk studenckich na Uczelni, tj.:
1. Praktyka realizowana w wybranej przez studenta jednostce organizacyjnej, ktorej profil dziatalnosci jest zgodny z kierunkiem
studiow i zostala zaakceptowana przez koordynatora praktyki z ramienia WSEI;
2. Praktyka organizowana przez Uczelnie.
W trakcie drugiej i trzeciej cze$ci praktyk zawodowych student realizuje projekty pod kierunkiem pracodawcy, ktére moga by¢ praktycznie
wykorzystane w dziatalno$ci jednostki organizacyjne;.

5. WYBOR MODULOW ZAJEC PRZEZ STUDENTOW ZAWARTYCH W PROGRAMIE STUDIOW

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje realizujac zajecia podlegajace wyborowi: 96 punktéw ECTS, co stanowi 46 % ogélnej liczby
punktéw ECTS w programie. Do modutéw do wyboru zostaty zaliczone:

e jezykobcy (j. angielski, j. rosyjski) - 8 punktéw ECTS,
modut spoteczno-humanistyczny (do wyboru kursy: etyka, socjologia, psychologia, filozofia) - 5 punktéw ECTS,
niepowtarzajace sie moduty wybranych specjalnosci (6 modutéw) - 36 punktéw ECTS,
seminarium i egzamin dyplomowy - 15 punktéw ECTS,
praktyki zawodowe - 32 punkty ECTS.

6. LICZBA PUNKTOW ECTS KSZTALTUJACA UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE W PROGRAMIE STUDIOW
O PROFILU PRAKTYCZNYM

W programie studiow o profilu praktycznym na kierunku Informatyka okreslono 137 liczbe punktéw ECTS ksztattujgca umiejetnoéci praktyczne.

7. OPIS WARUNKOW PROWADZENIA STUDIOW

Studia na kierunku informatyka pierwszy stopien sa sprofilowane praktycznie i beda prowadzone systemem
modutowym.

Program studiéw obejmuje 33 moduty, w tym:

moduty i zawarte w nich kursy o charakterze ogélnouczelnianym;

moduty i zawarte w nich kursy o charakterze kierunkowym,

moduty specjalnosciowe,

moduty fakultatywne (Przedsiebiorczo$¢ lub Zarzadzanie firma),

modut seminarium i egzamin dyplomowy,

Sposob organizacji i
7.1 | realizacji procesu
ksztalcenia
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e 6-cio miesieczne praktyki zawodowe.
Modutowy system ksztalcenia taczy w sobie nauke praktycznych umiejetnos$ci z pozyskiwaniem niezbednej
wiedzy teoretycznej i jej zastosowanie w konkretnych sytuacjach zawodowych. Integralna czescig modutu sg
zajecia prowadzone przez praktykow, co pozwala na sprawniejsze realizowanie procesu ksztatcenia, bowiem
student ma szanse na opanowanie wiekszej iloci praktycznych umiejetnosci.
Student ma réwniez mozliwo$¢ wykorzystania zdobytej wiedzy podczas zaje¢ laboratoryjnych, projektowych oraz
praktyk zawodowych, a takze ma okazje do nawigzania bezposredniego kontaktu z pracodawca i zapoznania sie z
realiami rynku pracy oraz zdobycia do§wiadczenia zawodowego w czasie studiow.
Cze$¢ zaje¢ w poszczegdlnych modutach na wytypowanych kursach bedzie prowadzona przez praktykow,
posiadajacych wieloletnie doswiadczenie zawodowe w zakresie efektéw uczenia sie na kierunku Informatyka.
Kierunek Informatyka pierwszy stopien obejmuje 2 specjalnosci:

e InZynieria oprogramowania i technologie mobilne;

e Cyberbezpieczenstwo i technologie sieciowe.

Prowadzenie zaje¢

Zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne, przewidziane w programie studiéw Informatyka I stopnia o profilu
praktycznym, sa prowadzone:
1) w warunkach wtasciwych dla danego zakresu dziatalnosci zawodowej;
2) w spos6b umozliwiajacy wykonywanie czynnosci praktycznych przez studentéw.
Do powyzszego stuza m.in. nastepujace laboratoria funkcjonujace na uczelni:
e Laboratorium bezpieczenstwa ustug sieciowych;

7.2 E;flt::g:::s{fh e Laboratorium realizacji nagran audio-wideo i aplikacji multimedialnych;
prakeyezne e Laboratorium ustug sieciowych IP;

e Laboratorium systeméw audiowizualnych i technologii multimedialnych;

e Laboratorium cyberbezpieczenstwa;

e 10 pracowni informatycznych, w ktérych facznie znajduje sie 240 komputeréw.

Student ma réwniez mozliwo$¢ wykonywania pewnych okre$lonych czynno$ci praktycznych podczas wizyt
studyjnych u pracodawcédw oraz podczas 6 miesiecznych praktyk zawodowych.
Program studiéw m.in.:

e posiada taczng liczbe punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych os6b prowadzacych zajecia na studiach
stacjonarnych tj. 106 ECTS;

Wybrane wskazniki e okresla liczbe punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk spotecznych lub
7.3 | charakteryzujace nauk humanistycznych, tj. 13 ECTS;
program studiow e pierwszego stopnia prowadzonych w formie studiéw stacjonarnych okresla sie réwniez zajecia z
wychowania fizycznego w wymiarze nie mniejszym niz 60 godzin; zajeciom z wychowania fizycznego nie
przypisuje sie punktéow ECTS;

e okre$la taczng liczbe punktéw ECTS przyporzadkowanag zajeciom ksztattujacym umiejetno$ci praktyczne

tj. 137 punktéw ECTS.
Program studiéw poddawany jest systematycznej ocenie przez nauczycieli akademickich, studentdéw,
absolwentéw i pracodawcédw, a wnioski z analizy stuza jego doskonaleniu.
Wydziatlowa Komisja ds. Programéw Nauczania i Zapewnienia, Jako$ci Ksztatcenia czuwa nad dokonywanymi
zmianami i nie moze by¢ ich wiecej niz 30% ogdlnej liczby efektéw uczenia sie okreslonych w programie studiow.
Systematyczna Zmian ie studic d tki klu ksztatcenia, a w jego trakcie moga by¢
. y w programie studiéw sa wprowadzane z poczatkiem nowego cyklu ksztatcenia, a w jego tra g3 by
ocenal . dokonywane wytgcznie zmiany:
7.4 | doskonalenie o . - - .
P e w doborze tresci ksztalcenia przekazywanych studentom w ramach zajeé, uwzgledniajacych najnowsze
]::l?gi:,’a:ww osiagniecia zwiagzane z dziatalnoscig zawodowa lub naukows;
e konieczne do usuniecia nieprawidlowosci stwierdzonych przez Polska Komisje Akredytacyjna;
e niezbedne do dostosowania programu studiéw do zmian w przepisach powszechnie obowiazujacych.
Zmiany w programie studiéw wprowadzane w trakcie cyklu ksztalcenia sa udostepniane w BIP na stronie
podmiotowej uczelni, co najmniej na miesiac przed rozpoczeciem semestru, ktérego dotycza.
8. Zasoby biblioteczne gczelnia'dysponuje nowoczesng zir.lf.or.matyzowanq biblioteka, ktéra w pe/%ni zz.ibezpiecza liter.ature; ze.llecanq na
anym Kierunku studiéw oraz umozliwia dostep do elektronicznych zasobéw wiedzy w Polsce i zagranica.
Studia stacjonarne - zajecia odbywaja sie od poniedziatku do piatku w godzinach 8.00-16.00;
Studia niestacjonarne - zajecia odbywaja sie, co dwa tygodnie, w sobote i niedziele w godzinach 8.00-20.00.
o, ReAliZAGaI A Realizacja zaje¢ przygotowujaca do wykonywania zawodu inzyniera moze odbywac sie w siedzibie i poza siedziba

Uczelni w tym w siedzibie innego podmiotu prowadzacego ksztatcenie w ramach zaje¢ praktycznych i praktyk
zawodowych, réwniez z wykorzystaniem technologii informatycznych zapewniajacych kontrole przebiegu
weryfikacji osiggnietych efektéw uczenia sie oraz jego rejestracje.




