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OPIS PROGRAMU STUDIOW DLA KIERUNKU
INFORMATYKA
II stopien, o profilu praktycznym

1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PROGRAMU STUDIOW

Wydzial prowadzacy studia:

Wydziat Transportu i Informatyki

1.1 Nazwa programu/kierunku studiéw/specjalno$ci

Informatyka,

specjalnosci do wyboru:

- Cyberbezpieczenstwo i administrowanie systemami
informatycznymi,

- Programowanie i analiza danych.

1.2 Poziom studiow

Studia drugiego stopnia

1.3 Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

7 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

1.4 Profil studiéw

Praktyczny

1.5 Forma /-y studiow

Studia stacjonarne, niestacjonarne.

1.6 Liczba semestréw i punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw

4 semestry, 120 punktéw ECTS

1.7 Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach
stacjonarnych/niestacjonarnych

1500- godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych/
1020- godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach niestacjonarnych,
w tym 3 miesieczne praktyki zawodowe (480 godzin).

1.8 Laczna liczba ECTS zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
spotecznych

Laczna liczba punktéw ECTS zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych i spotecznych 9 ECTS, dotyczy nastepujacych
przedmiotéw:
e Jezyka obcy;
e Prawo gospodarcze a cyberprzestrzen;
e Metody ochrony, przetwarzania, wykorzystywania i
przechowywania danych osobowych.

1.9 Tytut zawodowy nadany absolwentom, KOD ISCED,

opis syntetyczny charakterystyk zawodowych, stanowiska pracy
absolwenta po ukonczeniu studiéw

Magister,
Kod ISCED:
e podgrupa technologii teleinformatycznych 061;
e podgrupa ochrony i bezpieczenstwa 103.
Osoba posiadajaca ww. kwalifikacje ma wiedze i umiejetnosci z
zakresu nauk technicznych i spotecznych niezbedne do
ksztaltowania specjalistycznych kompetencji w zakresie znajomosci
problemdéw bezpieczenstwa systeméw informatycznych i
sieciowych, cyberbezpieczenstwa i audytu systeméw
teleinformatycznych, a takze programowania i analizy danych w
procesach tworzenia i wdrazania rozwigzan informatycznych w
réznych firmach i instytucjach.
Osoba ta potrafi wykorzysta¢ nabyte kompetencje do formutowania
i rozwigzywania ztozonych i nietypowych probleméw o
charakterze praktycznym z zakresu informatyki, a w szczeg6lnosci
zadan obejmujacych:
e analize cyberzagrozen, metody wykrywania i zapobiegania
cyberatakom;
bezpieczenstwo i audyt systeméw teleinformatycznych;
tworzenie systemow informatycznych ztozonych oraz
biznesowych;
przetwarzanie i analize danych;
modelowanie i zarzadzanie wiedza w przedsiebiorstwach;
projektowanie hurtowni danych czy narzedzi eksploracji
danych.
Przygotowywana jest réwniez do prowadzenia wilasnej firmy
informatycznej oraz jest gotowa do rozwiazywania ztoZonych,
interdyscyplinarnych probleméw z dziedziny szeroko pojetych
zastosowan informatyki w przemysle, biznesie i administracji.
Osoba posiadajaca ww. kwalifikacje jest przygotowana do pracy w
przedsiebiorstwach/ jednostkach o réznym profilu dziatania, a w
szczegolnosci jako:
e projektant systeméw bezpieczenstwa;
e specjalista z zakresu bezpieczenstwa systeméw i sieci
komputerowych;
konstruktor rozwigzan Internetu rzeczy;
kierownik dziatu informatyki w urzedach
i instytucjach panstwowych;
e administrator sieci komputerowych i systeméw
informatycznych;
analityk danych;
projektant systeméw komputerowych;
wdrozeniowiec system6w informatycznych;
projektant oprogramowania;

e o o o
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e web developer;

e programista aplikacji mobilnych;

e tester systemow informatycznych;
e administrator systeméw bazodanowych.

OKRESLONE W PROGRAMIE STUDIOW EFEKTY UCZENIA SIE I PRZYPISANIE DYSCYPLIN NAUKOWYCH

Przypisanie dyscyplin naukowych

Dziedzina naukowa: Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych, Nauki spoteczne.

Lp. | Nazwa dyscypliny naukowej Liczba punktéw ECTS %
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja 106 88
2. Nauki o bezpieczenstwie 14 12
Razem ilos¢ ECTS i procent ECTS w programie studiéw ( z wytgczeniem praktyk) 120 100

2.1 Kierunkowe efekty uczenia sie w odniesieniu do PRK

Nazwa
kierunku: Informatyka
Poziom . . .
Kksztatcenia: POZIOM 7 PRK - Studia drugiego stopnia
Profil Odniesienie do:
ksztalcenia: Praktyczny
Symbol charakterystyk drugiego
efektow L. uniwersalnych stopnia efekt(_’)w uczenia
uczenia sie dla Kor . dié (ffek.ty uczenla.sw ki Kku Inf Ka charakterystyk dla g d.la kwalifikacji na
programu po ukonczeniu studiow drugiego stopnia na kierunku Informaty! danego poziomu PRK poziomach 6-7 PRK
studiéw Poziom 7
WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
w pogtebionym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz metody i teorie
K Wo1 wyja$niajace zlozone zalezno$ci miedzy nimi stanowigce zaawansowang P7U_W P7S_WG
- wiedze z informatyki, zarzadzania i administracji wiasciwe dla studiowanego
kierunku; zna i rozumie terminologie angielska z zakresu informatyki
w pogtebionym stopniu prawa, metody obliczania oraz zasady funkcjonowania
K W02 w zakresie elektroniki, elektrotechniki, automatyki, telekomunikacji przydatne P7U_W P75_ WG
- do formutowania i rozwigzywania zadan z zakresu ztozonych systeméow
informatycznych
K W03 zasady dotyczace Projekt(?wania i pr(.)gra‘r.nowania systemo6w informatycznych, P7UW P7S.WG
w tym urzadzenn mobilnych, aplikacji webowych oraz bazodanowych,
testowania oprogramowania i analizy systeméw informatycznych
K_ W04 w poglebionych stopniu bazy danych, w tym opartych na wiedzy stosowanych P7U_W P75 WG
w dziatalno$ci zawodowej
K_ W05 w  poglebionych stopniu systemy bezpieczefistwa, ich projektowanie, P7U_W P7S_WG
zarzadzanie, zabezpieczanie i testowanie
K W06 zagadniejnia .algorytm(')w, mode.li m,atematycznych, struktur dany'ch, .metoﬁ P7UW P7S.WG
optymalizacyjnych oraz rozwiazan opartych na metodach inteligencji
obliczeniowej, w tym sztucznej inteligencji
K. w07 zagadnienia sieci sensorowych, sieci komputerowych i rozwigzania Internetu P7UW P7S_.WG
rzeczy
K wos8 metody gromadzenia, przetwarzania, eksploracji i analizy danych =z P7UW P75 WG
wykorzystaniem technologii informatycznych i telekomunikacyjnych
K. W09 tematyke dotyczaca zarzadzania informacja w zlozonych systemach P7UW P78 WG
informatycznych
K W10 w pogtebionych stopniu wiedze w zakresie konfigurowania, uzytkowania i P7U_W P7S_WG
wdrazania systeméw informatycznych
K wi1 tematyke projektowania ztoZonych systeméw informatycznych opartych na P7UW P75_WG
procesach biznesowych, tanicuchu dostaw oraz przemysle 4.0
K W12 o L . P7U_W P7S_WG
zagadnienia z zakresu organizacji proceséw biznesowych
K w13 tematyke rozwoju i mechanizméw funkcjonowania firm na rynku P7UW P75_WK
informatycznym
K W14 spoteczne, . ek'onomicz.ne i prawne' uwar.unkowan.ia. zasacrl. tworzenia, P7UW P7S.WK
prowadzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci na rynku
informatycznym
K W15 fundamentalpe dylematy wsp(').{c.zesnej cywilizacj.i, w tym metody ochrony, P7UW P7S.WK
przetwarzania, wyKkorzystywania i przechowywania danych osobowych, prawo
gospodarcze oraz ochrone wtasnosci intelektualnej
K_ W16 . L . P7U_W P7S_WG
potrzebe implementacji inteligentnych systeméw informatycznych

UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:
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K_U01

samodzielnie pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych i innych Zrddet;
potrafi samodzielnie integrowaé¢ uzyskane informacje, dokonywaé ich
interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciagna¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

P7U0_U

P7S_UU

K_U02

wykorzystaé posiadang wiedze do opracowania wynikéw zadania
projektowego lub praktycznego oraz przygotowa¢ dokumentacje koncowa
zawierajaca omoéwienie tych wynikow, jak réwniez przedstawi¢ prezentacje na
temat realizowanego zadania projektowego lub praktycznego w oparciu o
poznane twierdzenia i metody, w tym symulacje komputerowe i metody
numeryczne

P7U_U

P7S_UK

K_U03

samodzielnie okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowal proces
samoksztalcenia wraz z uzupelnianiem wiedzy i umiejetnosci o charakterze
interdyscyplinarnym, a takze ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7U_U

P7S_UU

K_U04

wykorzysta¢ posiadang wiedze do rozwigzywania probleméw obejmujacych
projektowanie, konfiguracje, zabezpieczenia, programowanie i testowanie
systemo6w oraz sieci informatycznych, dostrzegac¢ ich aspekty pozatechniczne,
w tym Srodowiskowe, ekonomiczne, organizacyjne, eksploatacyjne i prawne
przez samodzielne wykorzystanie poznanych metod i narzedzi, w tym
interpretowac uzyskane wyniki i wyciaga¢ wnioski przez stosowanie twdrczej
interpretacji

P7U0_U

P7S_UW

K_U05

projektowa¢ elementy systeméw ztozonych, infrastruktury sieciowej,
systemow dla przedsiebiorstw i administracji, z uwzglednieniem zadanych
kryteriéw uzytkowych 1 ekonomicznych, przez wykorzystanie narzedzi
informatycznych

P7U_U

P75_UW

K_U06

analizowac i projektowa¢ systemy ochrony, przetwarzania, wykorzystywania i
przechowywania danych osobowych, w aspekcie obowigzujacych wymogéw
prawnych i ochrony wtasnosci intelektualnej

P7U_U

P7S_UU

K_U07

samodzielnie przygotowa¢ i przeprowadzi¢ analize i ocene rozwigzan
informatycznych ztozonych w zakresie oprogramowania i struktury sprzetowe;j
oraz analize ekonomiczng, i ocene dziatania przedsiebiorstwa

P7U_U

P75_UW

K_U08

projektowa¢, modelowaé, analizowa¢ rozwigzania nowych probleméw
uwzgledniajacych potrzeby wspéiczesnej nauki, techniki i gospodarki

P7U_U

P75_UW

K_U09

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 - Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz w wyzszym stopniu w zakresie terminologii
zawodowej w tym: czyta¢ ze zrozumieniem literature fachowa, a takze
przygotowac i wygtosi¢ krotka prezentacje oraz prowadzi¢ debate na temat
realizacji zadania projektowego lub praktycznego

P7U_U

P7S_UK

K_U10

wykorzystywa¢ i integrowa¢ wiedze z dziedziny logistyki, zarzadzania
przedsiebiorstwem, administracji, bezpieczenistwa wewnetrznego przy
projektowaniu i Kkonfiguracji, wdrazaniu i uZytkowaniu systeméw
informatycznych przez wiasciwy dobér narzedzi oraz komunikowac si¢ w tym
zakresie z otoczeniem

P7U_U

P7S_UK

K_U11

odpowiednio dobiera¢ narzedzie, metody, bazy danych i jezyki programowania
do realizacji indywidualnych i zespotowych przedsiewzie¢ informatycznych

P7U_U

P75_UU

K_U12

stosowa¢ metody i narzedzia do modelowania oraz optymalizacji zagadnien i
proceséw biznesowych przy projektowaniu systeméw informatycznych i
analizowaniu danych z systeméw bazodanowych.

P7U_U

P75_UW

K_U13

projektowaé, konfigurowaé, zabezpieczaé i testowac systemy ztoZone oparte na
strukturze sieciowej rozproszonej, tancuchu dostaw, procesie produkcyjnych
oraz sieciach sensorowych, w tym potrafi przeprowadzi¢ analize i ocene stanu
elementéw systemu poprzez wiasciwe wykorzystanie posiadanej wiedzy

P7U_U

P7S_UW

K_U14

sprawnie postugiwa¢ sie zaawansowanymi narzedziami i technologiami
informatycznymi w zakresie projektowania systeméw ztozonych, w tym sieci
komputerowych

P7U_U

P7S_UW

K_U15

tworzy¢ rozwiazania mobilne, w tym na urzadzenia sieciowe, zarzadza siecia
oraz jej zabezpieczeniami

P7U_U

P7S_UW

K_U16

formutowa¢ i rozwigzywa¢ zadania projektowe z wykorzystaniem metod
analitycznych, symulacyjnych oraz eksperymentalnych

P7U_U

P7S_UW

K_U17

integrowa¢ wiedze z dziedziny informatyki, zarzadzania, administracji,
ekonomii, bezpieczenstwa wewnetrznego, elektrotechniki, elektroniki,
automatyki przy formutowaniu, testowaniu hipotez i rozwigzywaniu
probleméw zwigzanych z projektowaniem oraz wdrazaniem systeméw
informatycznych przez synteze wiedzy oraz twércza interpretacje

P7U_U

P7S_UW

K_U18

przeprowadzi¢ analize i zaprojektowa¢ rozwigzanie informatyczne w oparciu
strukture instytucjonalna podmiotu przez witasciwy dobér metod i narzedzi
projektowych

P7U_U

P7S_UW

K_U19

wykorzysta¢ doswiadczenie podczas praktyk do zagadnien objetych profilem
studiow

P7U_U

P75_UU

K_U20

samodzielnie analizowa¢, planowa¢, organizowac i optymalizowa¢ zagadnienia
zwigzane z eksploatacjg proceséw, danych i systemdéw informatycznych przez
wtasciwy dobdr metod i modeli matematycznych

P7U_U

P7S_UW
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K_U21

analizowac i opisa¢ spoteczne lub ekonomiczne uwarunkowania dziatalnosci
informatycznej

P7U0_U

P7S_UW

K_U22

kierowa¢ i pracowa¢ w zespole, umie wyznacza¢ oraz przyjmowac wspoélne
cele, dziatania, potrafi przyjac role lidera w zespole

P7U0_U

P7S_UO

KOMPETENC]E SPOLECZNE
Absolwent jest gotow do:

K_KO01

ksztalcenia ustawicznego i zdobywania nowych kwalifikacji, rozumie
konieczno$¢ dzielenia sie wiedza z innymi i wspierania ich rozwoju w zakresie
kompetencji cyfrowych do inspirowania i organizowania procesu uczenia sie
innych oséb

P7U_K

P7S_KR

K_K02

samodzielnego mys$lenia i dziatania w spos6b przedsiebiorczy

P7U_K

P7S_KO

K_K03

do pracy w grupie podczas realizacji projektow, przyjmujac w niej rézne role, w
tym jest gotow do brania odpowiedzialno$ci za przywddztwo, jest gotow do
krytycznej oceny siebie i zespolu lub organizacji, w ktdérej uczestniczy,
podtrzymuje etos zawodu

P7U_K

P7S_KR

K_K04

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i podejmowania decyzji zwigzanych z
okreslaniem priorytetu z identyfikacja i rozwigzywaniem probleméw
powstatych przy realizacji okre$lonego przez siebie lub innych zadania; jest
gotdéw do $wiadomego ksztattowania rozwoju fizycznego

P7U_K

P7S_KK

K_KO05

wniesienia wkladu w przygotowanie projektéow spotecznych oraz do
przewidywania wielokierunkowych skutkéw spotecznych swojej dziatalnosci

P7U_K

P7S_KO

K_KO06

przyjmowania odpowiedzialno$ci w poczuciu waznosci za podejmowane
decyzje w odniesieniu do pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci na
rzecz interesu publicznego, w tym ich wptywu na §rodowisko

P7U_K

P7S_KO

K_KO07

uznania znaczenia wiedzy i podejmowania $wiadomej odpowiedzialno$ci za jej
aktualizowanie w zakresie nowych technologii, trendéw rozwoju w
informatyce, jest gotéw podja¢ $wiadoma odpowiedzialno$¢ za praktyczne
stosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w aspekcie spotecznym, a w
przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem probleméw zasiegaé

P7U_K

P7U_KK

opinii ekspertéw

K_KO08 przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej informatyka oraz dziatania P7U_K
na rzecz przestrzegania tych zasad

P7S_KR

2.3

Sposéb weryfikacji i oceny
efektow uczenia sie

Do weryfikacji efektéw uczenia sie na poziomie modutéw na kierunku studiéw Informatyka II st.
wykorzystywane sa: egzaminy pisemne, zaliczenia pisemne, projekty, prezentacje, opracowywanie
raportéw i prezentacja ich wynikéw, realizacja seminarium dyplomowego, a ponadto ocena
zachowan i zaangazowania studenta w czasie zajec.
Weryfikacja obejmuje wszystkie kategorie obszaréw (wiedza, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne), a efekty uczenia sie stanowi¢ bedg podstawe wyznaczania zakresu tresci ksztatcenia,
ich usytuowania w modutach ksztalcenia. W ramach poszczegélnych modutéw weryfikacja
efektow uczenia sie odbywac¢ sie bedzie na dwoch poziomach: poprzez ocene formatywna
(ksztattujacg), ktora bedzie dokonywana w ciggu semestru i stuzy¢ bedzie zardwno studentowi,
jak i wyktadowcy do oszacowania postepéw w nauce i weryfikacji metod ksztatcenia oraz ocene
sumatywna (podsumowujaca) pod koniec semestru, pozwalajaca stwierdzi¢ czy i w jakim stopniu
student osiagnat zaktadane efekty uczenia sie.
Adekwatnos$¢ przyjetych dla kierunku efektéw uczenia sie, bedzie oceniana nie tylko przez
samych studentéw (m.in. za pomoca kwestionariusza ewaluacyjnego), ale takze przez nauczycieli
akademickich realizujacych poszczegélne moduty i pracodawcéw zaangazZowanych w prace
Wydzialowej Komisji ds. Programéw Nauczania i Zapewnienia Jako$ci Ksztalcenia.
Wykorzystywane s3 takze oceny z weryfikacji efektéw uczenia sie w trakcie badania loséw
zawodowych absolwentow.
W WSEI w Lublinie wypracowano narzedzia umozliwiajace weryfikacje zaktadanych efektéw
uczenia sie, ktdre stosuje sie do weryfikacji efektow uczenia sie na kierunku. Pomocne w tym beda
mierniki stopnia realizacji osiagnietych przez studentéw efektéw uczenia sie, ktére zostaty
podzielone na dwie grupy:

e mierniki iloSciowe;

e mierniki jako$ciowe.
W zwiazku z powyzszym weryfikacja zaktadanych efektéw uczenia sie na kierunku odbywac sie na
dwoch gtéwnych poziomach: modutu oraz programu. W zakresie modutu analizie jest poddawany
poziom realizacji modutowych efektéw uczenia sie, natomiast w zakresie programu oceniane sa
efekty uczenia sie zdefiniowane dla wtasciwego kierunku i poziomu Kksztatcenia.

2.4

Analiza zgodnosci zakladanych
efektow uczenia sie z potrzebami
rynku pracy i wnioskKi z analizy
wynikéw monitoringu

Efekty uczenia sie dla kierunku w peini mieszcza sie w oczekiwaniach szerokiej grupy
pracodawcéw oraz daja absolwentom podstawy do prowadzenia wtlasnej dziatalnosci
gospodarczej. Analiza zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia sie z potrzebami rynku pracy
prowadzona jest w sposéb sukcesywny z udziatem nauczycieli akademickich, studentéw,
absolwentéw i pracodawcéw, a wnioski z analizy monitoringu stuzg doskonaleniu programu
studidow.

2. WYKAZ PRZEDMIOTOW/MO

DULOW ZAJEC, SZCZEGOLOWY PLAN STUDIOW

3.1

Zajecia lub grupy zaje¢ (moduty)
wraz z przypisanymi do nich
punktami ECTS i godzinami

Liczba Liczba pkt ECTS Forma

Wykaz przedmiotow/modutow pkt ECTS B valcty cany ch et
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Moduly ogdlnouczelniane 2 2
1 | Jezyk obcy 2 2 ZAO
Moduly kierunkowe 37 27
2 Prawo gospodarcze a cyberprzestrzen 2 1 ZAO
3 Sieciowe systemy operacyjne 5 3 EGZ
4 Projektowanie i wdrazanie 5 4 7A0
oprogramowania
5 Metody ochrony, przetwarzania,
wykorzystywania i przechowywania 5 4 ZAO
danych osobowych
6 Wstep do cyberbezpieczenstwa 5 3 EGZ
7 Inzynieria wiedzy 5 4 ZAO
8 Systemy klasy Enterprise 5 4 ZA0
9 lnnowacy]n.e technologie - sieci 5 4 7A0
sensorowe i przemyst 4.0
Moduly specjalnosciowe I:
Cyberbezpieczenstwo i administrowanie 45 39
systemami informatycznymi
10a | Wirtualizacja i chmura obliczeniowa 5 5 EGZ
11a | Projektowania rozwigzan Internetu 5 5 7A0
Rzeczy
12a | Konfigurowanie i administrowanie
C . 5 4 EGZ
systemami informatycznymi
13a | Zaawansowane zarzadzanie w chmurze 5 4 ZA0
14a BezPleczenstwo i audyt systemow 5 4 EGZ
teleinformatycznych
15a | Kryptografia 5 4 EGZ
16a | Zarzadzanie bezpieczenistwem informacji 5 4 ZA0
17a | Cyberzagrozenia, metody wykrywania i
. . 5 4 ZAO
zapobiegania cyberatakom
18a | Testy bezpieczenstwa systeméw IT 5 5 EGZ
Moduly specjalnos$ciowe II: Programowanie i
. 45 39
analiza danych
10b | Programowanie systeméw webowych 5 5 EGZ
11b | Aplikacje baz danych 5 5 EGZ
12b | Programowanie aplikacji w jezyku 5 4 7A0
Python
13b | Przetwarzanie, eksploracja i analiza 5 4 7A0
danych
14b | Zaawansowane i nierelacyjne bazy 5 4 EGZ
danych
15b | Inteligentne systemy identyfikacyjne SSN 5 4 ZAO
16b | Programowanie urzadzen mobilnych 5 4 EGZ
17b | Systemy informacji przestrzennej 5 4 ZA0
18b | Sztuczna inteligencja i uczenie 5 5 EGZ
maszynowe
Seminarium i obrona pracy dyplomowej 20 20
19 | Seminarium i obrona pracy dyplomowej 20 20 EGZ
Praktyka zawodowa 16 16
20 | Praktyka zawodowa 16 16 ZAO
taczna liczba punktéw ECTS i godzin 120 104
3.2 Szczegotowy plan studiéw, punkty ECTS

Szczegotowy plan studiéw jest dostepny w formie papierowej w Dziekanacie Wydziatu Transportu i Informatyki lub w formie elektronicznej na
platformie e-learningowej Uczelni.

3. WYMIAR, ZASADY I FORMA ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH, LICZBA ECTS DLA
KIERUNKU STUDIOW O PROFILU PRAKTYCZNYM

Praktyki zawodowe realizowane s3 w wymiarze 3 miesiecy (16 ECTS), a szczegétowe efekty uczenia sie na praktykach zawodowych okresla

Program Praktyk Zawodowych dla kierunku Informatyka II stopien profil praktyczny.

Istnieja trzy sposoby i mozliwosci realizacji praktyk studenckich na Uczelni, tj.:

1. Praktyka realizowana w wybranej przez studenta jednostce organizacyjnej, ktorej profil dzialalnosci jest zgodny z kierunkiem
studidw i zostala zaakceptowana przez opiekuna praktyki z ramienia WSEL.

2. Zaliczenie praktyki studenckiej w ramach wykonywanej pracy zawodowej pod warunkiem, ze jest ona zgodna z profilem ksztatcenia na
kierunku i pozwala/pozwolita mu ona na osiagniecie wyszczegdlnionych efektéw uczenia sie zawartych w Programie Praktyki Zawodowej, a
czas jej trwania nie jest/nie byt krétszy niz wymiar 3 miesiecznych praktyk okreslonych w programie.

3. Praktyka organizowana przez Uczelnie.

Student moze mie¢ na podstawie obowigzujacej na uczelni procedury zaliczone praktyki w ramach wykonywanej pracy zawodowe;j.

4. WYBOR MODULOW ZAJEC PRZEZ STUDENTOW ZAWARTYCH W PROGRAMIE STUDIOW

Liczba punktéw ECTS, ktéra student uzyskuje realizujgc zajecia podlegajace wyborowi (co najmniej 30% ogélnej liczby punktéw ECTS): 83 punkty
ECTS co stanowi 69% ogoélnej liczby punktéw ECTS w programie. Do modutéw do wyboru zostaty zaliczone:

. jezyk obcy (angielski, rosyjski),

. moduty wybranych specjalnosci,
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. seminarium dyplomowe,
. praktyki zawodowe.

5. LICZBA PUNKTOW ECTS KSZTALTUJACA UMIEJETNOSCI PRAKTYCZNE W PROGRAMIE STUDIOW
O PROFILU PRAKTYCZNYM

W programie studidw o profilu praktycznym na kierunku Informatyka okreslono104 liczbe punktéw ECTS ksztattujaca umiejetnosci praktyczne.

6. OPIS WARUNKOW PROWADZENIA STUDIOW

7.1 Sposéb organizacji i Studia na kierunku informatyka pierwszy stopien sa sprofilowane praktycznie i beda prowadzone
realizacji procesu systemem przedmiotowym.
ksztalcenia Program studiéw obejmuje 20 przedmiotéw, w tym:
e przedmiot o charakterze ogélnouczelnianym;
e przedmioty o charakterze kierunkowym,
e przedmioty specjalnosciowe,
e seminarium i obrona pracy dyplomowej,
e 3 miesieczne praktyki zawodowe.
Przedmiotowy system ksztalcenia taczy w sobie nauke praktycznych umiejetnosci z pozyskiwaniem
niezbednej wiedzy teoretycznej i jej zastosowanie w konkretnych sytuacjach zawodowych. Integralng
czescig przedmiotu sg zajecia prowadzone przez praktykéw, co pozwala na sprawniejsze realizowanie
procesu Kksztatcenia, bowiem student ma szanse na opanowanie wiekszej ilosci praktycznych
umiejetnosci.
Student ma rdéwniez mozliwos¢ wykorzystania zdobytej wiedzy podczas zaje¢ laboratoryjnych,
projektowych oraz praktyk zawodowych, a takze ma okazje do nawigzania bezposredniego kontaktu z
pracodawcy i zapoznania sie z realiami rynku pracy oraz zdobycia do$wiadczenia zawodowego w czasie
studiéw.
Czes$¢ zaje¢ w poszczegdlnych przedmiotach na wytypowanych zajeciach bedzie prowadzona przez
praktykéw, posiadajacych wieloletnie do$wiadczenie zawodowe w zakresie efektéw uczenia sie na
kierunku Informatyka II st..
Na kierunku Informatyka II st.uworzono 2 specjalnosci:
— Cyberbezpieczenstwo i administrowanie systemami informatycznymi;
— Programowanie i analiza danych.
7.2 Prowadzenie zaje¢ Zajecia ksztalttujace umiejetnosci praktyczne, przewidziane w programie studiéw Informatyka II st. o
ksztaltujacych umiejetnosci | profilu praktycznym, s prowadzone:
praktyczne 1) w warunkach wtasciwych dla danego zakresu dziatalnosci zawodowej;
2) w spos6b umozliwiajacy wykonywanie czynnosci praktycznych przez studentéw.
Do powyzszego stuza m.in. nastepujace laboratoria funkcjonujace na uczelni:

e Laboratorium bezpieczenstwa ustug sieciowych;

e Laboratorium realizacji nagran audio-wideo i aplikacji multimedialnych;

e Laboratorium ustug sieciowych IP;

e Laboratorium systeméw audiowizualnych i technologii multimedialnych;

e 10 pracowni informatycznych w ktorych facznie znajduje sie 240 komputeréw.

Student ma réwniez mozliwo$¢ wykonywania pewnych okres$lonych czynnos$ci praktycznych podczas
wizyt studyjnych u pracodawcéw.
7.3 Wybrane wskazniki Program studiéw:
charakteryzujace program e posiada taczng liczbe punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych
studiéw z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia tj.
64 ECTS;

e okre$la liczbe punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 punktéw ECTS - w przypadku
kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne. tj. 9 ECTS;

o okresla liczbe punktéw ECTS, jaka moze by¢ uzyskana w ramach ksztatcenia z wykorzystaniem
metod i technik ksztalcenia na odlegto$¢, nie moze by¢ wieksza niz 50% liczby punktéw ECTS;

7.4 Systematyczna ocena i Program studiéw poddawany jest systematycznej ocenie przez nauczycieli akademickich, studentéw,
doskonalenie programéw absolwentéw i pracodawcdédw, a wnioski z analizy stuza jego doskonaleniu.
studiow Wydzialowa Komisja ds. Programéw Nauczania i Zapewnienia Jako$ci Ksztalcenia czuwa nad
dokonywanymi zmianami i nie moze by¢ ich wiecej niz 30% ogélnej liczby efektéw uczenia sie
okreslonych w programie studiow.
Zmiany w programie studiéw sa wprowadzane z poczatkiem nowego cyklu ksztatcenia, a w jego trakcie
mogg by¢ dokonywane wytgcznie zmiany:

e w doborze tresci ksztatcenia przekazywanych studentom w ramach zajeé, uwzgledniajacych
najnowsze osiagniecia zwiazane z dziatalno$cig zawodowa lub naukows;

e konieczne do usuniecia nieprawidlowosci stwierdzonych przez Polska Komisje Akredytacyjna;

e niezbedne do dostosowania programu studiéw do zmian w przepisach powszechnie
obowiazujacych.

Zmiany w programie studiéw wprowadzane w trakcie cyklu ksztalcenia sa udostepniane w BIP na
stronie podmiotowej uczelni co najmniej na miesiac przed rozpoczeciem semestru, ktérego dotycza.

8. Zasoby biblioteczne Uczelnia dysponuje nowoczesna zinformatyzowana biblioteka, ktdra w peini zabezpiecza literature
zalecang na danym kierunku studiéw oraz umozliwia dostep do elektronicznych zasobéw wiedzy w
Polsce i zagranica.

9. Realizacja zajec Studia stacjonarne - zajecia odbywaja sie od poniedziatku do pigtku w godzinach 8.00-16.00;

Studia niestacjonarne - zajecia odbywaja sie co dwa tygodnie, w sobote i niedziele w godzinach 8.00-
20.00.




